FuBball- und Leichtathletik Verband Westfalen e.V.

Betriebsanleitung fiir Vereine zur Bearbeitung des Spielberichts QZA im

in DFBnet - Spielbetrieb. FLVW

Kurzanleitung

Die Einwahl in die Internetplattform DFBnet-Spielplus (www.dfbnet.org/spielplus)
erfolgt mit der vorhandenen Vereinskennung.

I. Spielberechtigungen

1.

IT.

Spielberechtigungsliste erstellen (Einmalig vor der Saison und bei Anderungen wihrend der Saison
erforderlich)

Uber anklicken —» Spielbericht —»Spielberechtigungen die Saison - Liga - und ggf. Mannschaft
auswdhlen (,weiter" - Button).

Spieler/innen kannen durch anklicken von ,Spielerzuordnungen" zugeordnet oder auf /naktiv gesetzt
werden

Die Zuordnung erfolgt durch aktivieren des ersten Kdastchen bei Spielerzuordnung

sollte ein Spieler/eine Spielerin den Verein nicht mehr angehoren muss er auf inaktiv gesetzt werden
(zweites Aktivierungskdstchen bei Spielerzuordnung)

Spielbericht in DFBnet erstellen
Uber anklicken — Spielbericht —» Spielplanauswahl die Saison - Liga - auswdhlen (,Auswdhlen" -
Button) und anschliefend das maBgebende Spiel anklicken.

Verantwortliche und sonstige Angaben eingeben (farblich unterlegte Pflichtfelder beachten und
speichern nicht vergessen!) Achtung: nicht auf ,freigeben" klicken und bestatigen.

3. Mannschaftsaufstellung durch Klick auf ,Aufstellung bearbeiten" fertigen.
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10.
11.

12.

Sollte ein/e Spieler/in nicht in der Spielberechtigungsliste enthalten sein, ist nach I./ 2. - 4. zu
verfahren.

Die zur Aufstellung vorgesehenen Spieler miissen durch anklicken des Kastchens in der
Spielberechtigungsliste mittels der Schaltleisten in die entsprechende Position gebracht werden.

Anzahl der Auswechselspieler: Senioren = 7 bzw. 11, Jugend = 4 bzw. 7.

Riickennummer eintragen, Torwart (TW) und Spielfiihrer (C) anhaken.

Unbedingt speichern. Bitte auch auf Fehleranzeigen im oberen Teil des Formulars achten!
AnschlieBend durch Button ,zurlick" wieder zur aktuellen Auswahl wechseln.

Zum Abschluss muss der Spielbericht freigegeben werden (beide Vereine!).

Fiir den Schiedsrichter muss spdtestens 20 Minuten vor Spielbeginn durch Klick auf ,.Druck" ein
Spielbericht ausgedruckt werden.

bei Nichtantritt des Schiedsrichters weiter mit IV.

Sollten dennoch, aus welchen Griinden auch immer, Verdnderungen notwendig sein, muss diese

Aufgabe nach dem Spiel durch den Schiedsrichter wahrgenommen werden.

Der Schiedsrichter darf erst nach Beendigung des Spieles den Spielbericht mit seiner Kennung
(21srXXXXXX) offnen!
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10.

Iv.
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Bearbeitung durch den Schiedsrichter

Einwahl in die Internetplattform DFBnet-Spielplus (www.dfbnet.org/spielplus) mit der vorhandenen
Schiedsrichterkennung. (21srXXXXXX, XXXXXX = SR-Nummer aus Ausweis)

Uber anklicken — Spielbericht —» Spielplanauswahl gelangt man in das Auswahlfeld.

ggf. Aufstellung bearbeiten bzw. ergdnzen durch Klick auf ,Aufstellung korrigieren®
(siehe II. / 5. - 9.) Speichern nicht vergessen!

w

Wechsel auf ,Spielverlauf
Alle farblich unterlegten Felder miissen ausgefiillt werden. AnschlieBend speichern!

Eingesetzte Auswechselspieler Heim und Gast bearbeiten

Besonderheiten: Jugend-Kreisliga Iserlohn: nur eingewechselte Spieler auswdhlen und speichern,
Jugend-Bezirksliga aufwdrts, Senioren und Frauen: Spielminute eintragen, eingewechselte/r Spieler/in
und dementsprechend ausgewechselte/r Spieler/in auswdhlen und speichern

Persénliche Strafen bearbeiten

Gelbe, Gelb/Rote (nur Senioren) bzw. Zeitstrafe (nur Jugend) und Rote Karte, bearbeiten durch
Eintragen der Spielminute, Spieler auswdhlen und Grund eintragen und speichern,

Gelb/Rote Karte kann nur nach der Eingabe der Gelben Karte eingetragen werden.

Sonstige Vorkommnisse eingeben

Eintrdge:

+ ggf. Spieler, die ohne Spielerpass gespielt haben (Riickennummer, Name, Vorname, Geburtsdatum), +
ggf. Ergdnzungen zur Roten Karte, + ggf. Hinweis bei Nichtantritt des angesetzten Schiedsrichters, +
sonstige Bemerkungen

AnschlieBend miissen beide Vereinsvertreter vom SB Kenntnis hehmen. Der Schiedsrichter muss dann
den Spielbericht ,Freigeben”

Die Schaltleiste ,Elektr. Bestdtigung” wird nach der Freigabe aktiviert und muss angeklickt werden.
Die Vereine tragen in den Beschriftungsfeldern ihre Kennung und das Passwort ein. Zusdtzlich wird
der Punkt ,Bestdtigt" durch anklicken aktiviert. Der SR speichert die Bestdtigung und meldet sich ab.

Verfahrensweise bei Nichtantritt des Schiedsrichters, ein nichtangesetzter Schieds-
richter das Spiel leitet oder kein Schiedsrichter zum Spiel vorgesehen ist

Beide Vereine haben ihren Teil des Spielberichts bereits freigegeben.

Der Heimverein muss nach dem Einloggen mit seiner Vereinkennung das Spiel auswdhlen (siehe II. /
1.) und bei ,Aufstellung" auf .Nichtantritt Schiri® klicken!

Anschliefend Punkt IV. / 2. durch den Gastverein.

Der Gastverein nimmt dann in Zusammenarbeit mit dem Heimverein die Tdtigkeiten des
Schiedsrichters wahr. Es sind ggf. die Aufstellungen durch Klick auf ,Aufstellung korrigieren® (siehe
II. / 5. - 9.) zu bearbeiten bzw. zu ergdnzen

Danach den Spielverlauf bearbeiten bzw. ergdnzen (siehe III. / 4. - 8.)

Gastverein bestdtigt mit der Schaltleiste ,Elektr. Bestdtigung" den Spielbericht. Anschliefen muss
der Heimverein mit seiner Kennung ebenfalls den Spielbericht bestdtigen.
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