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In diesen Arbeitsblättern wird die Eingabe eines Freundschaftsspiels durch einen Verein dargestellt, (gilt 
aber auch für übergeordnete Zugänge.) 

 

Grundsätzliches vorab: Man sollte keinesfalls, wenn man eine zurückliegende Seite anzeigen 

lassen will, den „Rückbutton“ in der Browserleiste anklicken. Dadurch wird man aus dem 

Programm „rausgeschmissen“, sondern immer die Schaltleiste        in der 

Bearbeitungsansicht benutzen!   

Einwahl in die Internetplattform DFBnet.org mit der vorhandenen Vereinskennung bzw. übergeordnete 
und die Schaltleiste Freundschaftsspiele betätigen 

 

 

 

Dieses Arbeitsblatt dient auch dazu, um bereits eingestellte Freundschaftsspiele zu suchen und 
anzuzeigen! 

 

 

 

 

 

 

 

 

Um ein neues F.- Spiel einzugeben hier anklicken 
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Grunddaten zum Spiel eintragen 

 

 

 

 

Die Spielklasse des eingebenden 
Vereins wird automatisch vorbelegt 
und ist nicht änderbar. 

Wenn der Name des Gastvereins nicht geläufig 
ist, kann über das Suchfeld ein Begriff 
eingegeben werden und anklicken. 

Eine Auswahl der zum Suchbegriff 
gehörenden Vereine wird angezeigt 

und kann ausgewählt und 
gegebenenfalls wieder gelöscht 

werden. 
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Im Bereich Gastmannschaft 
kann entsprechend festgelegt 
werden, aus den Mannschaften 
die im VMB gemeldet worden 
sind. 

Speichern nicht vergessen! 

Im Schiriansetzungsmodus sind 
folgende Grundsätze zu 

beachten: 

Wenn der Heimverein eine 
Mannschaft aus den Kreisligen 

ist, ist automatisch 
„Standardansetzung“ 

eingestellt. Dadurch wird das 
Spiel in die Ansetzungshoheit 

des jeweiligen Kreises abgelegt 
und kann so übernommen 

werden. 
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Um an einem Spiel Veränderungen herbei zuführen, über Spielsuche das Spiel anzeigen lassen. 

 

 
Öffnet das Datenblatt des Spiels. 

Wenn der Heimverein im 
überkreislichen Spielbetrieb 
beheimatet ist, so sollte im 

Schiriansetzungsmodus „Ansetzung 
aus Kreis Heimverein“ eingestellt 

werden. 

Diese Einstellung wird in 
Westfalen nicht 

praktiziert! 

Folgende Zusatz-Regularien zur SR-Ansetzung sind laut VSA unbedingt einzuhalten: 

Wenn eine Verbandsligamannschaft gegen eine Verbandsligamannschaft und höher spielt, geht das Spiel 
in den Ansetzungsbereich (Standardansetzung) des VSA! 
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In diesem Datenblatt sind viele Möglichkeiten einer individuellen Bearbeitung gegeben. 

Zusatzbemerkung: Um ein Spiel zu löschen, muss im Bereich des Spieldatenblatts, die Schaltleiste 
„Spiel absetzen“ betätigt werden!  Danach wird das „Icon Papierkorb“ erst aktiv und das Spiel kann 

vollständig gelöscht werden     
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Eingabe eines Spiels mit einer Mannschaft, die nicht im DFBnet verzeichnet ist. 

 

 

 

 

 

 

Freie Mannschaft eintragen und auf 
das Suchzeichen klicken. 

Name eintragen und Mannschaft anlegen bestätigen 
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Datenblatt des Spiels mit einer Freien Mannschaft 

 

 

Zusatzbemerkung: Wenn ein F.- Spiel mit 2 Mannschaften, die nicht im DFBnet abgelegt sind, z.B. 
Benefizspiel : Feuerwehr gegen Schützenverein usw., so empfiehlt es sich, diese Spieleingabe im Bereich 
Turniere abzulegen! 

Nach Eingabe eines Spiels, ist dieses unmittelbar auf der SR-Ansetzungsebene sichtbar und kann vom 
zuständigen SR-Ansetzer entsprechend bearbeitet werden. 

 

 


